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E-zona, Erdevik za decu! 

              
PPrrvvii  ii  jjeeddiinnii  ppoo  pprrooggrraammuu  uu  SSrrbbiijjii  ii  EEvvrrooppii,, 

prema evidenciji 
Internet Premier Summer Camp Directory 

Letnji kompjuterski kamp 
za decu od 8 do 15 godina, 
u grupi kampova specijalnih 

        interesovanja, zauzeo je zasluženo     
           počasno mesto u listi kampova 
    među  poznatim kampovima kakvi su  u USA i Kanadi. 

 
 

 Deco, nemojte samo igrati igrice, naučite da ih pravite! 
 

Reč "da" postala je poruka ljubavi prezaposlenih roditelja. 
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KO SMO MI? 
 
Udruženje gra đana – roditelja- Kompjuterski kamp za decu , registrovano je sa ciljem 
okupljanja dece u novim projektima, idejama, web radionicama. 
 

KO   BORAVI U KAMPU ? 
 U kamp dolaze deca  uzrasta od 8 do 15 godina, koja  su  zainteresovana za rad na 
računarima.   

Ukupan broj dece je ograničen na 150 dece tokom leta 2009 iz Srbije, u 5 smena po 20-30 
dece.  U leto 2008. , prve godine rada,  boravilo je 116 dece. 

ZAŠTO , ŠTA JE CILJ KAMPA?                                   
O korisnoj upotrebi ra čunara deca uzrasta od 8 do 15 godina nedovoljno u če.    
 
Kroz letnju igru i zabavu deci se  može pružiti vis ok nivo naprednog obrazovanja 
koji se u kasnijoj fazi  može pretvoriti u put ka a kademskom zvanju u oblasti IT. 

 
Specijalizovan metod  sticanja  znanja u korisnoj upotrebi računara. 

Nastava  informatike u osnovnim školama, do V razreda,   još uvek  je izborni predmet, sa 
po dva časa nastave nedeljno, a u kasnijim razredima osnovne škole, ovaj predmet 
postaje obavezan. 

Današnja upotreba računara kod dece tog uzrasta uglavnom je  igranje igrica i   
odlazak na internet u cilju zabave. 
 

Podizanje nivoa znanja i promovisanje korisne upotrebe  računara jeste bitan 
segment, saznanja o današnjim dometima informatičke tehnologije,  a rezultati su 
formiranje svesti  o mogućnosima IT,  te praćenje talentovane dece u oblasti 
programiranja i informatičke tehnologije uopšte i  pravovremeno usmeravanje, sticanje 
samopouzdanja. 
 

Cilj  letnjeg programa Kompjuterskog kampa  namenjenog de ci uzrasta 
osnovne škole je  organizovano, edukativno, zabavno  i rekreativno  koriš ćenje 
slobodnog vremena u vreme trajanja letnjeg raspusta . 

Godina 2009. je godina BEZBEDNOSTI DECE NA INTERNET U. 
 

 
Istraživanjem  dokazanih letnjih programa za decu u svetu  u oblasti informatičke 

tehnologije, dokazano je  da se kroz letnju igru i zabavu deci može pružiti visok nivo 
naprednog obrazovanja koji se u kasnijoj fazi  može pretvoriti u put ka akademskom 
zvanju u oblasti IT. Smatrano da i deca u Srbiji svakako treba da imaju i zaslužuju ovakav 
vid organizovanog letnjeg raspusta. 
Istraživanja su sprovedena u sledećim  poznatim institucijama u svetu: 
 
http://www.kidscamps.com/academics/computer.html 
http://www.mysummercamps.com/ 
http://www.internaldrive.com/ 
http://www.computercamps.com/ 
http://campfitchcomputercamp.yi.org/ 
http://www.cybercamps.com/ 
http://www.nccamp.com/ 
http://www.engin.umich.edu/caen/campcaen/ 
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http://www.summertech.net/ 
http://www.compcamps.com/ 
 
 

REZULTATI I PODRŠKE KAMPU 2008.  
Pokrajinski Sekretarijat za obrazovanje i kulturu dao je pozitivnu ocenu programa i pismenu 

podršku. 
Pokrajinski sekretarijat za demografiju i brigu o deci takođe je dao svoju podršku projektu za 
početak rada kampa. 
Šta smo postigli  u Kampu 2008  najbolje govore pis ma roditelja, slike i filmovi na našim 
web stranicama: www.kompkamp.net  
 

KOJI PROGRAMI SE RADE U  KAMPU ?  
KompKamp je  organizovan  po smenama,  desetodnevni  boravak dece, uzrasta od 9 do 

15 godina koja uz bezbedno okruženje, adekvatnu ishranu, kvalitetne programske sadržaje i 
potpunu brigu, provode deo svog letnjeg odmora na način koji će sigurno dugo pamtiti i poneti sa 
sobom visok nivo novog znanja u oblasti IT. 

 
Deci je pripremljen program sledećih sadržaja: 

 
INFORMATIČKA RADIONICA - programiranje za decu 
ENGLESKI JEZIK-radionica usavršavanja 
SPORTSKO-REKREATIVNE RADIONICE 
STVARALA ČKI PROGRAMI –likovni, muzi čki, ekološki 
KULTURNO-ZABAVNI SADRŽAJ 

 
 

DETALJAN PROGRAM RADA KAMPA:  
 Organizovani stručni rad u grupama podeljenim po nivou znanja u radu na računarima. 
Ukupan broj u grupi 5  do 8 dece, kako bi se postigao optimalan efekat u radu. 
 
               
 
a) ŠKOLA PROGRAMIRANjA ZA DECU – softveri : 
Java programiranje za decu ( Yakov Fein) 
 Multi Media Fusion Developer  
 3D Game Creators 
 Windows Movie Media 
 Premier – filmska radionica 
 Dreamweaver, Photoshop, CSS 
RealDRAW, Pivot, Sweet Home 3 D,XARA 3D          
   

Google ScetchUp, AdobeFlash, Comic Book 
Creator 
Uputstva o pretraživanju interneta, sa 
naglaskom na edukativne sajtove, forume i      
 blogovanja,  
Bezbedno na internetu, društvene mreže  
Program za početnik – Windows, Linux, 
Macintosh 
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b) ENGLESKI JEZIK:  

 
    Program engleskog jezika osmišljen je da podstakne dečiju maštu i kreativnost i     
    pomogne im da jezik koriste slobodnije i sa više samopouzdanja. Nastava se    
          zasniva na izradi projekata u okviru kojih deca istražuju, razmenjuju ideje i na   
          kraju zajednički    
          rešavaju probleme, pri čemu je upotreba jezika podstaknuta stvarnim potrebama    
          za komunikacijom, a gramatika i vokabular se uče u kontekstu. Da bi učenje   
          učinili što zabavnijim, u nastavu su uključene i druge aktivnosti - gluma, pevanje i    
          razne komunikacijske igre. 
   
 c) KREATIVNE RADIONICE 
  Likovna: realizuje programe slikanja, vajanja, crtanja i ostalih tehnika kojima se nadopunjuju       
           znanja i veštine u likovnoj umetnost – saradnici kampa apsolventi  akademije umetnosti  
  Muzička : Ošta muzička znanja i obrazovanje, upoznavanje sa muzičkim žanrovima,     
           uvežbavanje komponovanja preko softvera, takmičenja, časovi gitare, formiranje hora    
           članova KompKampa  na zabavnoj osnovi, dečija evrovizija 
  Pozorišne i muzičke predstave – gosti su pozorište za mlade, glumci i pevači 
 
       d) EKOLOŠKA RADIONICA 
   
  Rad sa decom u okviru specijalizovanog programa sa ciljem upoznavanja sa načinom    
           očuvanja životne sredine. U okviru aktivnosti  potrudićemo se da pomognemo da nam  
           okolina bude čista, svojim radnim akcijama , zasadićemo drvo KompKamp u svakoj smeni ,  
           da bismo obnavljali Erdevički park star više desetina godina, u kojem je škola smeštena. 
 
  e) RADIONICA LEPOG PONAŠANjA   
 
  Opšta kultura , način međusobnog tolerantnog ophođenja, poštovanje, oblačenje,  
            vaspitanje su elementi koji se deci kroz igru i zabavu prenose u cilju lakog usvajanja  
            ispravnih kodeksa. Upoznavanje sa Projektom Škole bez nasilja, realizovan od UNICEFA ,   
            način formiranja vršnjačkih  timova  .  
  Psiholozi su spremili program psihosocijalne podrške. 

 
f) KLUB ZDRAVLjA   

  Obrazovanje mladih u pravcu održavanja higijene i zdravlja tela, duhovni i fizički razvoj,  
            značaj pravilnog načina života 
 

 
 
g) ETNO RADIONICA  

  Program  upoznavanja dece sa narodnim običajima i tradicionalnom kulturom 
 

h) SPORTSKI I KULTURNO ZABAVNI SADRŽAJ  
  Plivanje- uz profesionalne trenere plivanja 
  Tenis, košarka, odbojka, fudbal, gimnastika- saradnici su profesori za fizičko vaspitanje 
  Sportska takmičenja 
  Zabava: umetnička nadmetanja, maskenbal, diskoteka, poseta farmi ponija u Čalmi 
 
           Gosti su profesionalni treneri iz oblasti fizičke kulture. 
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 PLANIRANI EFEKTI PROGRAMA : 3P+3S+A 
• Povećanje znanja u oblasti informatike, kreativnih sposobnosti, korisna upotreba 
• Povećanje fizičke spremnosti kod dece   
• Praćenje talentovane dece u oblasti programiranja i informatičke tehnologije  i    
            pravovremeno usmeravanje  
• Sprečavanje neaktivnog provođenja  vremena u vreme letnjeg školskog 
• Socijalizacija dece naklonjene  individualnom radu na računaru - timski rad    
• Svest i međusobna toleranija  različitih nacionalnosti , vere, materijalng stanja      
• Angažovanje profesora, nastavnika  i studenata informatike, pedagogije, engleskog jezika,   
           akademije umetnosti, učitelja  u njihovom  slobodnom vremenu 
 
 

KO SU ZAPOSLENI U KAMPU?  
  8-10 ukupno zaposlenih  obezbeđuju boravak dece, profesionalan i nesmetan  rad u 
radionicama i  sportskim   aktivnostima. 

U svakoj smeni su angažovani  volonteri  i   saradnici studenti  - predavači informatike, 
engleskog jezika, pedagogije,  studenti  za likovno, muzičko  i  za fizičku kulturu. Prateće osoblje : 
kuvarice,  spremačice, obezbeđenje / noćni čuvar. 

Lekar je u svakoj smeni 24 sata.  
 Na decu paze svi zaposleni u kampu, a posebno na b azenu, gde su pod stalnim 
nadzorom dva nastavnika fizi čkog vaspitanja i dva pedagoga.  

MESTO, VREME I TRAJANjE PROGRAMA  
 
  Erdevik, Osnovna škola ,,Sava Šumanović,, od 01. jula  do 22. avgusta, 2009.g. 
  Deca borave u Kampu po izboru u smenama, u trajanju od  po  10 dana. 
 

Erdevik kao prirodno okruženje i udaljeno od svakodnevne buke i vreline asfalta , pruža i 
niz drugih pogodnosti za boravak u KompKampu: u blizini je olimpijski bazen za kupanje,  jezero 
za plivanje i za  vožnju čamcima, pecanje - pripada Nacionalnom parku Fruška Gora.  

Zgrada Osnovne Škole smeštena je u desetogodišnjim parkovima koji pružaju poseban 
ambijent za odmor  i  za sportske aktivnosti.  
 

U Osnovnoj školi na raspolaganju su sportski tereni za košarku, tenis, odbojku,  sala za 
fizičko vaspitanje. Kuhinja i trpezarija u Školi su u redovnoj upotrebi tokom školske godine,  te  se 
korisiti i za celodnevnu ishranu dece u kampu, tri obroka i dve užine.  
Dva kupatila sa po pet  tuševa. Četiri učionice su preuređene u spavaonice, sa po 8  do 10 
kreveta. 
Svaka spavaonica je opremljena klima uređajem, kao i kabinet sa računarima. 
Devojčice i dečaci spavaju u odvojenim  sapavaonicama. Sa decom spava po jedan pedagog,. 
Izvan kampa deca izlaze isklju čivo u pratnji pedagoga ( šetnja, shoping) 

 

KAKO SE PROGRAM  REALIZUJE I  FINANSIRA?  
  Ugovorom između OŠ ,,Sava Šumanović,, i Udruženja Kompjuterski kamp o zakupu  
regulisani su troškovi upotrebe školskog kabineta sa kompjuterskom opremom, učionica 
za kreativni rad, učionica preuređenih u spavaonice, higijenskih prostorija i kuhinje sa 
trpezarijom. Svaka donacija ostaje u trajnom vlasništvu i na korišćenje školi. 
 

Za sada troškovi  zakupa škole,  ishrane, higijene, potrošnog materijala u kreativnim  
i drugim radionicama, troškovi  rekreativnih aktivnosti na bazenu,  izleta na farmu /jahanje  
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ponija  u susedno selo, Čalmu , pokriveni  su  donacijama  roditelja  dece koja borave u 
kampu.  
 

Udruženje se bori za dodatna sredstva, putem donacija i sponzorstva,  kako bismo 
bili u mogućnosti da prihvatimo što veći broj dece iz  socijalno ugroženih porodica i 
sredina. 
 
       Sve materijalne donacije u vidu  opreme, ost aju u trajnom 
vlasništvu Osnovne škole „Sava Šumanovi ć“  za koriš ćenje tokom 
školske godine, a tokom leta za rad sa decom  u kam pu. 
 
Svaka donacija će biti od ogromnog zna čaja i objavljena putem svih medija. 
 
                                Udruženje građana 

Kompjuterski Kamp za decu 
Novi Sad 

 
Radoslava Konjevi ć 

autor projekta 
kompkamp@kompkamp.net 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


